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WAAR BEGINTEEN

OPDRACHT 3
AVONTUUR?

Elk spannend verhaal begint met een idee. Misschien heb je bij ‘Schat of Rommel’ 
al een voorwerp, personage en gebeurtenis bedacht. Gebruik die dan hieronder. 

Begin je hier? Geen probleem, bedenk ze gewoon tijdens deze opdracht.
MIJN INGREDIENTEN

WAAR & WANNEER

WAT GAAT ER GEBEUREN

MIJN PERSONAGE MIJN VOORWERP MIJN GEBEURTENIS

Jouw verhaal speelt zich af in Buren in 1551, op of rond de dag van het huwelijk van Willem van Oranje.

Gebruik de plattegrond uit boek. Waar begint jouw avontuur?

Wat ziet jouw personage om zich heen?

Wat hoort jouw personage allemaal?

Wat ruikt jouw personage?

Wat voelt jouw personage?

Denk na over het begin, het avontuur en het einde van jouw verhaal.

CHECK
Heb je nagedacht over:
Je personage? 

Je voorwerp? 

Je gebeurtenis? 

De plek en tijd? 

Wat je personage ziet? 

Wat je personage hoort? 

Wat je personage ruikt? 

Wat je personage voelt? 

BEGIN ER GEBEURT IETS…
Waar is je personage? 
Wat is er aan de hand?

Wat verandert alles?
Wat gaat er mis? 

Of gebeurt er iets spannends?

Hoe loopt het af?
Wat gebeurt er uiteindelijk?

EINDE

!! TIP !!
Gebruik je personage, 

voorwerp en gebeurtenis 
in je verhaal. Dan

wordt het echt jouw 
avontuur!

KLAAR OM TE SCHRIJVEN?
Alles bedacht?

Op de volgende pagina schrijf je jouw 
avontuur. Neem je lezer mee naar 

jouw wereld. Laat hem zien, horen en 
voelen wat jouw personage beleeft.
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OPDRACHT 3 JOUWAVONTUUR

BEGINTNU!

Schrijf hieronder jouw verhaal. Zorg dat je personage, voorwerp en gebeurtenis 
allemaal in je verhaal voorkomen. Neem je lezer mee naar de plek waar jouw 
verhaal zich afspeelt. Laat zien, horen en voelen wat jouw personage beleeft.

MIJN PERSONAGE
Wie is de hoofdrolspeler 
in jouw verhaal?

MIJN VOORWERP
Welk voorwerp speelt een 
belangrijke rol?

MIJN GEBEURTENIS
Wat gebeurt er in jouw 
verhaal?

TIPS VOOR EEN GOED VERHAAL
 Begin met iets dat de lezer nieuwsgierig maakt.

 Zorg dat er iets verandert: er gebeurt iets spannends!
 Beschrijf wat je personage ziet, hoort, ruikt of voelt. 

 Eindig op een manier die bij jouw verhaal past.
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